Caricare 1l primo programma
(Blinking Led)

Obiettivo: Utilizzare il Software Arduino per caricare il
primo programma e fare lampeggiare un LED

Prerequisiti

Blinking led [Avanzato]

Come installare l’ambiente Software di Arduino

Teoria:

Attraverso il software di programmazione precedentemente
scaricato e possibile caricare sulla piattaforma Arduino dei
programmi ad hoc che abbiamo i1l compito di svolgere
determinate operazioni utili per trasformare i propri input in
output specifici.

A seguire vengono riportate le principali istruzioni utili per
caricare un programma prestabilito (nel caso specifico


http://www.arduinofacile.it/2019/05/22/caricare-il-primo-programma-blinking-led/
http://www.arduinofacile.it/2019/05/22/caricare-il-primo-programma-blinking-led/
http://www.arduinofacile.it/2019/02/03/lezione-2-blinking-led-avanzato/
http://www.arduinofacile.it/2019/05/08/come-installare-lambiente-software-di-arduino/

blinking led avanzato)

 Aprire il software Arduino

» Collegare la scheda Arduino al PC mediante cavo USB

= Impostare 1la porta di comunicazione <corretta
(IMPORTANTE: se la porta non viene impostata non e
possibile caricare il programma)
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Formattazione automatica Ctrl+T

Archivia sketch...

BlinkinLed § Correggi codifica e ricarica
=tup{) { Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+| B
2d= {13, OUTEUT); Meonitor seriale Ctrl+Maiusc+M
Plotter seriale Ctrl+Maiusc+L
sopl) 1 WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater
ledTime = 5;
talWrit=({l3, HIGH Scheda: "Arduino/Genuine Uno" *
,jfeiffTié, o Porta: "COMY (Arduino/Genuino Uno)" : Porte seriali
v (ledTime) ; Acquisisci informazioni sulla scheda ~ COMT (Arduino/Genuino Una)
¢ fwww . arduinofaci] "
P, Programmatore: "AVRISP mikll" *

Scrivi il bootloader

Arduino/Genuing Uno su COMT

Configurare Porta Seriale Arduino

r ePCompilare il codice: questa operazione serve per
vedere se il codice scritto presenta degli errori. La
compilazione si esegue premendo la spunta evidenziata in
figura (in alto a sinistra).
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ElinkinLed §

=tup () {
xde (13, OUTEUT):

zop() {

ledTime = 5;

talWrite (13, HIGH); /7 Rccende il LED

y{ledTime) ; /f AsSpetta per un certo pericdo di tempo
talWrite {13, LOW); [/ turn the LED off

y{ledTime) ; /f AsSpetta per un certo pericdo di tempo
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ArduinofGenuino Uno su COMT

Compilare il codice

» Caricare 1l codice sulla piattaforma Arduino (questa
operazione deve essere eseguita solo se il codice e’
stato opportunamente compilato).

Il caricamento si esegue premendo la freccia a destra
evidenziata in figura (in alto a sinistra).
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stup{) {
»de {13, OUTEUT);

2op() |
ledTime = 5;
calWrite (13, HIGH):; // Accende il LED

y({ledTime) ; // hspetta per un certo periode di tempo
talWrit= (13, LOW): // turn the LED off

y{ledTime) ; // Aspetta per un certo pericde di tempo
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nuine Une su COM7T




