
Controllare  un  LED  mediante
Smartphone
Obiettivo: Controllare un Led mediante Smartphone

Pre-requisiti:

App Inventor – Bluetooth HC06 – LED

Componenti elettronici:

Arduino UNO
Breadboard
1 modulo Bluetooth HC06 
1 Smartphone Android
1 Resistenza da 220 Ohm
1 LED

Teoria:  Partendo  dall’applicativo  Android,  sviluppato  nella
lezione:  “Appinventor  –  Bluetooth  HC06  –  LED”  in  questa
lezione  viene  illustrato  come  utilizzare  l’app  creata  per
controllare un LED via smartphone attraverso il protocollo
bluetooth.

Nel caso specifico il protocollo Bluetooth (abbreviato in BT)
è uno standard di trasmissione dati per reti senza fili. Il BT
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fornisce un metodo standard, economico e sicuro per scambiare
informazioni tra dispositivi diversi attraverso onde radio a
corto  raggio  (qualche  decina  di  metri).  La  comunicazione
Bluetooth  tra  lo  Smartphone  ed  Arduino  avviene  attraverso
l’utilizzo di un modulo BT per Arduino denominato HC06.

Modulo BT HC06

Il Modulo HC06 implementa un convertitore da porta seriale
UART a porta Bluetooth permettendo la comunicazione tra un
microprocessore  come  una  scheda  Arduino  e  un  dispositivo
dotato di comunicazione Bluetooth (PC, Smartphone o Tablet).
Il modulo è dotato di quattro differenti PIN descritti nella
seguente tabella:

PIN Descrizione

1
Vcc (Alimentazione, funziona correttamente anche con i 5

V di Arduino)

2 Gnd (Ground)

3
Txd (Pin di trasmissione seriale. Deve essere collegato

ad un pin di ricezione)



4
Rxd (Pin di ricezione seriale. Deve essere collegato ad

un pin di trasmissione)

Da  un  punto  di  vista  pratico,  grazie  all’impiego  della
specifica  libreria  SoftwareSerial  inclusa  nel  pacchetto
software  di  Arduino  è  possibile  comunicare  con  il  modulo
Bluetooth ed il relativo dispositivo connesso. La libreria
mette  infatti  a  disposizione  una  classe  SoftwareSerial
all’interno della quale sono definite le principali funzioni
necessarie per utilizzare il modulo HC06. Quali:

Begin:  Inizializza  l’interfaccia  seriale  definendo  la
velocità standard di comunicazione
Available: Indica se dei dati sono stati inviati al
modulo HC06 (dati disponibili da leggere).
Read: Legge i dati ricevuti
Write: Scrive i dati

Collegamento Circuitale:

https://www.arduino.cc/en/Reference/softwareSerial


Schema Circuitale

Codice:

Personalizzazioni: E’ possibile aggiungere più led modificando
l’applicazione ed il codice sorgente.



App Inventor – Bluetooth HC06
– LED
Obiettivo: Realizzazione di una applicazione Android per la
comunicazione Smartphone-Android mediante protocollo bluetooth
per il comando di un singolo LED (ON/OFF).

Componenti:

Appinventor
QRDroid

Teoria: Bluetooth è uno standard di trasmissione dati per reti
senza fili. Questo protocollo è ampiamente utilizzato per la
connessione  tra  i  moderni  smartphone  e  i  differenti
dispositivi casalinghi/industriali (amazon echo, altoparlanti,
cuffie,  etc).  Nel  caso  specifico  la  comunicazione  avviene
mediante la realizzazione di una app tra Smartphone ed Arduino
per il comando di un singolo LED.

Creazione della app (DESIGNER):

A  seguire  viene  riportata  una  guida  passo  passo  per  la
realizzazione  della  applicazione  in  questione.  Prima  di
iniziare è opportuno scaricare i file necessari nella sezione
“Componenti“
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Creazione  di  un  nuovo  progetto:  attraverso  il  menu
project creare un nuovo progetto cliccando su start new
project. Denominare il progetto: BluetoothLED.

Creazione di un nuovo progetto

Inserimento degli elementi principali dell’applicativo:
semplicemente  trascinando  gli  elementi  dalla  palette
(menu  a  sinistra)  è  possibile  inserire  i  seguenti
elementi:  Listpicker  (si  trova  in
Palette/UserInterface),  Button  (si  trova  in
Palette/UserInterface),  Label  (si  trova  in
Palette/UserInterface).



Inserimento degli elementi principali

Adattare le dimensioni dei pulsanti: Per adattare le
dimensioni dei singoli elementi cliccare su screen1 nel
menu  components,  selezionare  in  seguito  l’elemento
(sempre nel menu componenti) e cliccare su width nel
menu  properties.  Infine,  selezionare  l’opzione  fill
parent (riempe il contenitore genitore).



Adattare le dimensioni dei pulsanti

Modificare il testo: Per modificare il testo riportato
nelle singole entità, cliccare sui differenti componenti
nel  menu  componenti  ed  in  seguito  settare  il  testo
attraverso il menu properties.



Componenti bluetooth e pulsante ON/OFF: Per completare
l’applicativo  vengono  infine  inseriti:  il
ClientBluetooth (si trova in Palette/Connectivity) e due
pulsanti  (ON/OFF).  E’  importante  considerare  che  a
differenza degli altri elementi il modulo bluetooth non
risulta  visibile  nella  GUI  perché  componente  non
visibile



Componenti Bluetooth

Sviluppo dell’algoritmo (BLOCKS):

Terminata la creazione dell’interfaccia grafica è opportuno
realizzare  il  codice  associato  all’applicazione.  Per  fare
questo, cliccare in alto a destra sul pulsante BLOCKS.

Realizzazione  del  codice:  Per  gestire  l’applicativo
implementare  la  procedura  riportata  nella  figura
sottostante



Codice

Download dell’applicazione:

Per scaricare l’applicativo è necessario avere un cellulare
Android con relativo lettore di QRCode. Pertanto, terminato lo
sviluppo cliccare nel menu build -> App (provide QR code for
APK)


