
Scilab #3 Elaborazione di una
immagine in Scilab: aumentare
o diminuire la luminosità di
una foto
Effettuare una semplice elaborazione di una immagine in scilab
con l’obiettivo di aumentare o diminuire la luminosità di una
foto.

Scilab  #3  Metodo  dei
rettangoli  (Riemann)  per
determinare il valore di un
integrale definito
Determinare il valore di un integrale definito utilizzando il
metodo dei rettangoli e sfruttando il software di calcolo
numerico Scilab.

Scilab #2 Metodo di Bisezione
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per determinare gli zeri di
una funzione
Determinare gli zeri di una funzione utilizzando il metodo di
bisezione e sfruttando il software di calcolo numerico Scilab.

Scilab #1 Analisi di Funzioni
Matematiche Elementari
Analizzare alcune semplici funzioni elementari utilizzando il
software di calcolo numerico Scilab.
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