App Inventor — Bluetooth HCO6
— LED

Obiettivo: Realizzazione di una applicazione Android per la
comunicazione Smartphone-Android mediante protocollo bluetooth
per il comando di un singolo LED (ON/OFF).

Componenti:

= Appinventor
= QRDroid

Teoria: Bluetooth e uno standard di trasmissione dati per reti
senza fili. Questo protocollo e ampiamente utilizzato per la
connessione tra i moderni smartphone e 1 differenti
dispositivi casalinghi/industriali (amazon echo, altoparlanti,
cuffie, etc). Nel caso specifico la comunicazione avviene
mediante la realizzazione di una app tra Smartphone ed Arduino
per il comando di un singolo LED.

Creazione della app (DESIGNER):

A seguire viene riportata una guida passo passo per la
realizzazione della applicazione in questione. Prima di
iniziare e opportuno scaricare i file necessari nella sezione
“Componenti”

= Creazione di un nuovo progetto: attraverso il menu
project creare un nuovo progetto cliccando su start new
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project. Denominare il progetto: BluetoothLED.
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Creazione di un nuovo progetto

= Inserimento degli elementi
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principali dell'’applicativo:

semplicemente trascinando
(menu a sinistra)
elementi: Listpicker
Palette/UserInterface),
Palette/UserInterface),
Palette/UserInterface).
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Inserimento degli elementi principali
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» Adattare le dimensioni dei pulsanti: Per adattare le
dimensioni dei singoli elementi cliccare su screenl nel
menu components, selezionare in seguito L1l’elemento
(sempre nel menu componenti) e cliccare su width nel
menu properties. Infine, selezionare 1l’'opzione fill
parent (riempe il contenitore genitore).

Paletie Viewer Components Properties

User Interface

ol Back o
o | =
e Button Enable
o
. Labe —
[ DatePicke Taont for ListPicker
tital
- Tea for Bumion
Labe Text for Bution2
Text for Labell -
B Jefault
Natifie Sl
Passwond TextBox
Width
" gAutomatic
Fill parent
oo —_— pixels
percent
Cancel OK
defauit »
Aename  Delel prm——
[
& Webviewer :
Media (2]
Layout Upload File
extalig
Media

Drawing and Animaticn
Maps

Sensors

Adattare le dimensioni dei pulsanti

» Modificare il testo: Per modificare il testo riportato
nelle singole entita, cliccare sui differenti componenti
nel menu componenti ed in seguito settare il testo
attraverso il menu properties.
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» Componenti bluetooth e pulsante ON/OFF: Per completare

Ll'applicativo

vengono

infine

inseriti: il

ClientBluetooth (si trova in Palette/Connectivity) e due
pulsanti (ON/OFF). E' importante considerare che a
differenza degli altri elementi il modulo bluetooth non
risulta visibile nella GUI perché componente non
visibile
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Componenti Bluetooth

Sviluppo dell’algoritmo (BLOCKS):

Terminata la creazione dell'interfaccia grafica € opportuno
realizzare il codice associato all'’applicazione. Per fare
questo, cliccare in alto a destra sul pulsante BLOCKS.

» Realizzazione del codice: Per gestire 1'applicativo
implementare 1la procedura riportata nella figura
sottostante
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Download dell’applicazione:

Per scaricare l'applicativo € necessario avere un cellulare
Android con relativo lettore di QRCode. Pertanto, terminato lo
sviluppo cliccare nel menu build -> App (provide QR code for
APK)



