Controllo di un LED Mediante
Telecomando SAMSUNG

Obiettivo: Controllo ON/OFF di un LED mediante il telecomando
SAMSUNG ad infrarossi.

Componenti elettronici:

= Arduino

= Telecomando di un televisore SAMSUNG
= Ricevitore IR

= 1 Resistenza 100 Ohm

=1 LED

Pre-requisiti:

Per utilizzare il sensore ad Infrarossi ed il telecomando e
necessario installare la libreria IRremote. Per scoprire come
installare la libreria IRremote consultare la seguente
lezione:

Come Installare una Libreria (IRremote Library)
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Teoria: Il telecomando e un dispositivo elettronico,
sviluppato negli anni 50, che permette di inviare (ma non di
ricevere) segnali ad un altro dispositivo situato a distanza
per comandarlo.

In genere, 1 telecomandi tradizionali sono in grado di
trasmette il segnale fino ad una distanza di circa 20 metri
sotto forma di raggi infrarossi codificati.

Affinché il dispositivo da comandare possa ricevere i segnali
inviati dal telecomando € necessario utilizzare un ricevitore
ad infrarossi tipicamente fornito con il telecomando. La
maggior parte dei ricevitori ad infrarossi in commercio sSono
dotati di 3 pin. Nel caso specifico, viene utilizzato il
sensore KY 022, sul quale in prossimita dei connettori sono
riportate tre lettere (G, R, Y)

= Alimentazione (R)
= Ground (G)
= Uscita (Y)

GND Vcc S

Ricevitore IR

Il pin di uscita (Y) del ricevitore permette di inviare al
microcontrollore (al quale e collegato il ricevitore) il



segnale ricevuto dal telecomando. E’ importante considerare
come ad ogni pulsante del telecomando sia associato un codice
univoco. Tali codici variano in funzione dei vari telecomandi;
pertanto prima di realizzare il programma finale e importante
ottenere il valore del codice associato ai vari pulsanti.

Nel caso specifico, si e deciso di utilizzare un telecomando
SAMSUNG di una SMART TV. Utilizzando il software riportato in
sequito e stato possibile determinare i codici associati ai
vari pulsanti:

Pulsante Codice
ON/OFF Button| 3772793023
UP Button |3772795063
DOWN Button |3772778743
Number 0 3772811383
Number 1 3772784863
Number 2 3772817503
Number 3 3772801183
Number 4 4120482440
Number 5 3772813423
Number 6 3772797103
Number 7 3772788943
Number 8 3772821583
Number 9 3772805263
MENU 3772799143

Se il telecomando a disposizione & differente da quello
proposto in questa lezione e possibile ottenere i codici
eseguendo il software riportato in segquito. Una volta ottenuti
i codici, e possibile attraverso il seguente collegamento
circuitale scrivere 1l programma per comandare un LED



attraverso il pulsante di ON/OFF del telecomando.

Collegamento Circuitale:
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Schema Circuitale

Codice:

A seguire viene riportato il software utile per determinare 1
codici associati ad ogni pulsante del telecomando a IR.

Ottenuto il codice associato al pulsante desiderato e
possibile modificare il software per comandare 1l’azionamento
di un LED mediante telecomando a IR. Il programma e molto



simile al precedente viene solamente aggiunta la parte di
codice relativa alla gestione del LED ed una istruzione IF per
determinare se il pulsante premuto e quello di ON/OFF. E’
importante infatti considerare che il LED si accendera
solamente quando il pulsante di ON/OFF e premuto.

Personalizzazioni:

E’ possibile aggiungere piu LED e comandare i vari LED con i
vari pulsanti del telecomando.

Controllo di un LED Mediante
Telecomando ELEGOO

Obiettivo: Controllo ON/OFF di un LED mediante il telecomando
ELEGOO ad infrarossi.

Componenti elettronici:

= Arduino
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= Telecomando IR Elegoo
= Ricevitore IR

= 1 Resistenza 100 Ohm
=1 LED

Pre-requisiti:

Per utilizzare il sensore ad Infrarossi ed il telecomando e
necessario installare la libreria IRremote. Per scoprire come
installare 1la libreria IRremote consultare 1la seguente
lezione:

Come Installare una Libreria (IRremote Library)

Teoria: Il telecomando e un dispositivo elettronico,
sviluppato negli anni 50, che permette di inviare (ma non di
ricevere) segnali ad un altro dispositivo situato a distanza
per comandarlo.

In genere, i telecomandi tradizionali sono in grado di
trasmette il segnale fino ad una distanza di circa 20 metri
sotto forma di raggi infrarossi codificati.

Affinché il dispositivo da comandare possa ricevere i segnali
inviati dal telecomando e necessario utilizzare un ricevitore
ad infrarossi tipicamente fornito con il telecomando. La
maggior parte dei ricevitori ad infrarossi in commercio sono
dotati di 3 pin. Nel caso specifico, viene utilizzato il
sensore KY 022, sul quale in prossimita dei connettori sono
riportate tre lettere (G, R, Y)
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= Alimentazione (R)
= Ground (G)
= Uscita (Y)

GND Vcc S

Ricevitore IR

Il pin di uscita (Y) del ricevitore permette di inviare al
microcontrollore (al quale e collegato il ricevitore) il
segnale ricevuto dal telecomando. E’ importante considerare
come ad ogni pulsante del telecomando sia associato un codice
univoco. Tali codici variano in funzione dei vari telecomandi;
pertanto prima di realizzare il programma finale e importante
ottenere il valore del codice associato ai vari pulsanti.

Nel caso specifico del telecomando ELEGOO i codici associati
ai vari pulsanti (ottenuti con il programma Arduino riportato
in seguito) sono presentati nella seguente tabella:

Pulsante Codice
ON/OFF Button|16753245
UP Button |16748655
DOWN Button |16769055




Number 0 16738455
Number 1 16724175
Number 2 16718055
Number 3 16743045
Number 4 16716015
Number 5 16726215
Number 6 16734885
Number 7 16728765
Number 8 16730805
Number 9 16732845

STOP 16769565

Se il telecomando a disposizione e differente da quello
proposto in questa lezione e possibile ottenere i codici
eseguendo il software riportato in seguito. Una volta ottenuti
i codici, e possibile attraverso il seguente collegamento
circuitale scrivere il programma per comandare un LED
attraverso il pulsante di ON/OFF del telecomando.

Collegamento Circuitale:
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Schema Circuitale

Codice:

A seguire viene riportato il software utile per determinare 1
codici associati ad ogni pulsante del telecomando a IR.

Ottenuto il codice associato al pulsante desiderato e
possibile modificare il software per comandare 1l’azionamento
di un LED mediante telecomando a IR. Il programma & molto
simile al precedente viene solamente aggiunta la parte di
codice relativa alla gestione del LED ed una istruzione IF per
determinare se il pulsante premuto € quello di ON/OFF. E’
importante infatti considerare che il LED si accendera

\

solamente quando il pulsante di ON/OFF e premuto.



Personalizzazioni:

E’ possibile aggiungere piu LED e comandare i vari LED con i
vari pulsanti del telecomando.

Come Installare una Libreria
(IRremote Library)

Obiettivo: Installare una libreria per 1la gestione del
telecomando ad infrarossi.

Teoria:

Per utilizzare con Arduino alcuni componenti elettronici
particolarmente complessi, potrebbe essere necessario
utilizzare una libreria di funzioni scritta dal produttore del
dispositivo. Le 1librerie permettono di wutilizzare 1il
dispositivo attraverso una serie di funzioni semplificate che
garantisco all’utilizzatore un elevata facilita di utilizzo.
Alcune librerie sono native nell’ambiente Arduino (eg. SERVO,
EEPROM, WIRE) altre devono essere scaricate ed opportunamente
installate seguendo una specifica procedura.

A seguire sono riportate le istruzioni per installare la
libreria IRRemote necessaria per utilizzare il telecomando ad
infrarossi:


https://www.arduinofacile.it/2020/04/22/come-installare-una-libreria-irremote-library/
https://www.arduinofacile.it/2020/04/22/come-installare-una-libreria-irremote-library/

Collegarsi
http://z3t0.github.io/Arduino-IRremote e scaricare 1o

sito

zip relativo alla libreria.
 Per installare la libreria aprire 1l’editor di Arduino e
andare in Sketch > Includi Libreria > Aggiungi Libreria

da File ZIP,

e selezionare il file IRremote ZIP che e

stato scaricato dal 1link precedentemente riportato.
Terminata 1la procedura sara possibile aggiungere la
libreria direttamente dalla sezione includi 1libreria
(vedi le immagini riportate in seguito).

€9 sketch_apr22a | Arduine 1.8.9 -

File Modifica Sketch Strumenti Aiuto

sketch_apr]

void sety
f/ put vd

1

void loop()

Verifica / Compila Ctrl+R
Carica Ctrl+U
Carica tramite un programmatore Ctrl+Maiusc+U

Esporta sketch compilato Ctrl+Alt+5

Apri cartella dello sketch Ctrl+K
Zinclude libreria

Aggiungi file...

S/ put your main code here, to run repeatedly:

Arduino/Genuin

il

Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+l

Aggiungi libreria da file ZIP...

Arduino librerie
Bridge
EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata

G5M

HID

Keyboard
Liquid Crystal
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
5D

SPI

Servo

SoftwareSerial

Procedura per includere la libreria IRremote — Step 1
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&2l Seleziona un file ZIP o una cartella contenente |a librenia che vuei aggiungere X

Cercain: ;Dawnload &S ? b'

e

Oggetti recenti

Desktop

A -3t0- Arduino- IRremote-2.1.0-96-2dc97b2 zip:

A=

=

Document

=

Quesi.:o PC

&

Rete

Mome file: | C:\Users\Andrea'Downloads

Tipo file: Cartelle o file ZIP " Annulla

Procedura per includere la libreria IRremote — Step 2



€% sketch_apr22a | Arduine 1.8.9 —

File Meaodifica |Sketch Strumenti Aiuto

Verifica / Compila Ctrl+R
Carica Ctrl+U
sketch_apr Carica tramite un programmatore  Ctrl+Maiusc+U
vold sety Esporta sketch compilato Ctrl+Alt+5
{4 pat ye Ethernet
Apri cartella dello sketch Ctrl+K =
) ; : ) irmata
Zinclude libreria GSM
void loop() Aggiungi file... HID
S/ put your main code here, to run repeatedly: Keyboard
} LiquidCrystal
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
5D

SPI

Servo
SoftwareSerial
Spacebrewun
Stepper

TFT

Temboo

WiFi

Wire

Arduino/Genuin

Fornita da terzi librere

|IRremaote

Procedura per includere la libreria IRremote — Step 3

Controllo di un LED Mediante
Telecomando Infrarossi -
(Tinkercad)

Obiettivo: Controllo ON/OFF di un LED mediante il telecomando
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ad infrarossi. Simulazione basata sull’utilizzo del software
Tinkercad.

Componenti elettronici:

= Non servono componenti elettronici hardware, basta il
tuo PC ed una connessione ad internet.
= http://tinkercad.com/

Teoria: Il telecomando e un dispositivo elettronico,
sviluppato negli anni 50, che permette di inviare (ma non di
ricevere) segnali ad un altro dispositivo situato a distanza
per comandarlo.

In genere, i telecomandi tradizionali sono in grado di
trasmette il segnale fino ad una distanza di circa 20 metri
sotto forma di raggi infrarossi codificati.

Affinché il dispositivo da comandare possa ricevere i segnali
inviati dal telecomando € necessario utilizzare un ricevitore
ad infrarossi tipicamente fornito con il telecomando. La
maggior parte dei ricevitori ad infrarossi in commercio sono
dotati di 3 pin:

= Alimentazione
= Ground
= Uscita

Il pin di uscita del ricevitore permette di inviare al
microcontrollore (al quale & collegato il ricevitore) il
segnale ricevuto dal telecomando. E’ importante considerare


http://tinkercad.com/

come ad ogni pulsante del telecomando sia associato un codice
univoco. Tali codici variano in funzione dei vari telecomandi;
pertanto prima di realizzare il programma finale e importante
ottenere il valore del codice associato ai vari pulsanti.

Nel caso specifico di Tinkercad i codici associati ai vari
pulsanti (ottenuti con il programma Arduino riportato in
seguito) sono presentati nella seguente tabella:

Pulsante Codice
ON/OFF Button|16580863
UP Button |16601263
DOWN Button |16584943
Number 0 16593103
Number 1 16582903
Number 2 16615543
Number 3 16599223
Number 4 16591063
Number 5 16623703
Number 6 16607383
Number 7 16586983
Number 8 16619623
Number 9 16603303
STOP 16597183

Una volta ottenuti i codici e possibile attraverso il
collegamento circuitale riportato in seguito scrivere il
programma per comandare un LED attraverso il pulsante di
ON/OFF

Collegamento Circuitale:
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Schema Circuitale

Codice:

A seguire viene riportato il software utile per determinare 1
codici associati ad ogni pulsante del telecomando a IR.

Ottenuto il codice associato al pulsante desiderato e
possibile modificare il software per comandare 1l’azionamento
di un LED mediante telecomando a IR. Il programma & molto
simile al precedente viene solamente aggiunta la parte di
codice relativa alla gestione del LED ed una istruzione IF per
determinare se il pulsante premuto € quello di ON/OFF. E’
importante infatti considerare che il LED si accendera

\

solamente quando il pulsante di ON/OFF e premuto.



Personalizzazioni:

E’ possibile aggiungere piu LED e comandare i vari LED con i
vari pulsanti del telecomando.



