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Arduino Facile.

4. Analisi di codice — Strutture

ESERCIZIO 1
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

-}

A

int a = 10;
int b = 10;
int ¢ = 10;
}s
int function(structure a)
{
return (a.a + a.b + a.c);
. int main()
structure a;
cout << function(a);
return 0;
}
ESERCIZIO 2

Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

int a = 1;
int b = 2;
int ¢ = 3;
s
void function(structure a)
{
int tmp = a.a;
a.a = a.b;
a.b = a.c;
a.c = tmp;
}
. int main()
{
structure a;
function(a);
cout << a.a << " - " << a.b<kk " - " << a.c;
return 0;
}
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ESERCIZIO 3
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

int a = 1;
int b = 2;
int ¢ = 3;
s
void function(structure &a)
{
int tmp = a.a;
a.a = a.b;
a.b = a.c;
a.c = tmp;
}
. int main()
{
structure a;
function(a);
cout << a.a << " - " << a.b<kk " - " << a.c;
return 0;
}
ESERCIZIO 4

Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

int a = Q;
int b = 9;
int ¢ = Q;

3

void function(structure &a)

{
a.a =1;
a.b = 2;
a.c = 3;

}

. int main()

{
structure a; structure b;
function(a);
b = a;
cout << b.a << " - " << b.b<< " - " << b.c;
return 0;

}
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ESERCIZIO 5
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

-}

A

int a = Q;
int b = 9;
int ¢ = Q;

}s

void function2(structure &a, structure &b)

{
structure tmp;
tmp = a;
a = b;
b = tmp;

. void functionl(structure &a)

a.a =1;
a.b = 2;
a.c = 3;

}

. int main()

{
structure a; structure b;
functioni(a);
function2(a,b);
cout << b.a << " - " << b.b<< " - " << b.c;
return 0;

}

ESERCIZIO 6

Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

int a = 9;
int b = 9;
int ¢ = 9;

3

void functionl(structure &a)

{
a.a =1;
a.b = 2;
a.c = 3;

}

. int main()

{
structure a; structure b; structure c;
functioni(a);
functioni(b);
c = a*b;
cout << c.a << " - "< c.b<k< " - " << oc.c;
return 0;

}
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ESERCIZIO 7
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{

-}

A

int a = 0;
int b[5] = {0};
}s
void function(structure &a)
{
for(int i=0;i<5;i++)
{
a.b[i] = a.a;
a.a++;
}
. int main()
structure a;
function(a);
cout << a.b[4];
return 0;
}
ESERCIZIO 8

Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{
int a = 0;
int b[5] = {0};

}s
int function(structure a)
{
int s = Q;
for(int i=0;i<5;i++)
a.b[i] = a.a;
a.a++;
s = s + a.b[i];
}
return s;
}
. int main()
{
structure a;
int s = function(a);
cout << s << "-" << a.b[4];
return 0;
}
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ESERCIZIO 9
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

int sum = ©;

struct structure{
int s = 5;
int a[5] = {0};

-}
A

}s
void function(structure a)
{
for(int i=0;i<a.s;i++)
{
a.a[i]=pow(2,1i);
sum=sum+a.a[i];
}
. int main()
structure a;
function(a);
cout << sum;
return 0;
}

ESERCIZIO 10
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structurel{
int b[5] = {0};

}s

struct structure2{

structurel a;
int b[5] = {0};

A

}s
. void function(structurel &a)
for(int i=0;i<5;i++)
{
a.b[i] = i;
}
}
. int main()
{
structurel a; structure2 b;
function(a);
function(b.a);
cout << a.b[4] << "-" << b.a.b[4];
return 0;
}
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ESERCIZIO 11
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{
int s = Q;
int a[5] = {0};

3
int function(structure a)
{
int sum = 9;
for(int i=0;i<5;i++)
{
a.a[i] = a.s;
sum = sum + a.a[i];
a.S++;
}
return sum;
}
. int main()
{
structure a;
cout << function(a);
return 0;
}

ESERCIZIO 12
Determinare cosa stampa in uscita il seguente programma:

struct structure{
int s = Q;
int a[5] = {0};

s
int function(structure a, structure b)
{
int sum = 10;
for(int i=0;i<5;i++)
{
a.a[i] = i;
b.a[i] = i;
}
for(int i=0;i<5;i++)
{
sum = sum + (a.a[i]-b.a[i]);
}
return sum;
}
. int main()
{
structure a; structure b;
cout << function(a,b);
return 0;
}
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